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REGULAMIN
TURNIEJU HALOWEJ PILKI NOZNEJ
O PUCHAR WOJTA GMINY STRAWCZYN

I. Organizator:
Samorzgdowe Centrum Kultury, Sportu i Czytelnictwa w Strawczynie

Il. Cele i zadania:

1. Popularyzacja pitki noznej.
Wytonienie najlepszej druzyny.
Przeciwdziatanie patologiom spotecznym poprzez wypetnianie i organizacje wolnego czasu
mieszkaricom gminy Strawczyn.
Promocja zdrowego stylu zycia poprzez sport.
5. Rozpowszechnianie zasady Fair Play.
6. Zbidrka charytatywna na rzecz mieszkanca miejscowosci Strawczynek Sebastiana Wieckowskiego

lll. Miejsce i termin:

1. 21 luty 2026 r. godzina 09.00. Mecze beda rozgrywane w Hali sportowej ZPO w Strawczynie, ul.
Zeromskiego 9, 26-067 Strawczyn.

IV. Uczestnictwo:
TURNIEJ PRZEZNACZONY JEST DLA ZAWODNIKOW OPEN

1. Kazda druzyna zobowigzana jest do dostarczenia karty zgtoszeniowej druzyny (zatacznik nr 1), zgody
RODO (zatacznik 2) do 18 lutego 2026 r. wraz z kontaktem telefonicznym i mailowym kapitana druzyny.
Zatgczniki nalezy sktadaé do pana Bogdana Wozniaka tel. 691-343-409

2. Liczba miejsc ograniczona( 10 druzyn ), decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
3. Zawodnicy startujg na wtasng odpowiedzialnos¢ i nie majg przeciwwskazan lekarskich do uprawiania

pitki nozne;j.
V. Zgtoszenie druzyn do rozgrywek

Do rozgrywek w Turnieju Halowej Pitki Noznej o Puchar Wéjta Gminy Strawczyn zostang dopuszczone
zespoty, ktére dopetnig w terminie ustalonym przez organizatora regulaminowe formalnosci takie jak:

1. Pisemne zgtoszenie zespotu, ktére powinno zawierac:
e Doktadng nazwe druzyny,
e Imie i nazwisko kapitana/ przedstawiciela druzyny uprawnionego do podejmowania decyzji
techniczno-organizacyjnych wraz z danymi kontaktowymi tj. nr. telefonu i adresem mailowym.
e Liste startowg zawierajacg imiona i nazwiska, date urodzenia oraz miejsce zamieszkania

zawodnikow.

ZGLOSZENIE ZAWODNIKOW DO GRY:

1. Na liste startowg mozna wpisa¢ maksymalnie 10 zawodnikdw.
2. W zawodach mogg uczestniczy¢ wytgcznie zawodnicy powyzej 18 roku zycia.
3. Lista startowa zawodnikéw nie moze by¢ zmieniana w czasie trwania turnieju.



4. W razie jakikolwiek watpliwosci odnosnie tozsamosci zawodnika i jego uprawnien do gry
w danym zespole, kapitan druzyny przeciwnej ma prawo zazgda¢ dowodu tozsamosci, ktéry pozwoli
stwierdzi¢ uprawnienia zawodnika do gry w swojej druzynie.

5. W razie nieokazania dowodu tozsamosci zawodnik nie moze bra¢ dalej udziatu w turnieju.

6. W przypadku stwierdzenia faktu gry zawodnika nieuprawnionego (nie zgtoszonego) druzyna, w ktérej
zaistniata taka sytuacja zostanie ukarana walkowerem, natomiast zawodnik nie bedzie juz mégt gra¢ w
swoim zespole do korca turnieju.

7. Zgtaszanie skarg co do przebiegu meczu i uprawnien zawodnika jest mozliwe tylko w czasie meczu lub
maksymalnie do rozpoczecia nastepnego meczu. Pdzniej skargi nie bedg rozpatrywane.

VI.MECZ:

1. W przypadku nie stawienia sie jednej z druzyn na mecz przyznawany jest walkower.
2. Na mecz nalezy przyby¢ odpowiednio wczesnie - dopuszczalny czas oczekiwania na druzyne wynosi

5 min, po czym przyznaje sie walkower.
3. Zawodnik moze wystepowac tylko w jednej druzynie.

VIl. SKROCONE PRZEPISY GRY:

1. Gra bramkarza:
a) Bramkarz w polu bramkowym (pottuk o promieniu 6 m od bramki) moze tapac pitke w rece
i przetrzymywac jg max 5 sekund bez koztowania.
b) Pitke, ktdra opuscita boisko bramkarz moze wprowadzi¢ do gry dowolnym sposobem w obrebie pola
bramkowego.
c) Bramkarz moze tapac pitke zagrang przez przeciwnika lub zagrang dowolng czescig ciata powyzej pasa
przez zawodnika swojej druzyny.
d) Bramka zdobyta bezposrednio przez bramkarza po wyrzucie rekg — nie bedzie uznana
e) Bramkarz w polu bramkowym podczas interwencji jest nietykalny (pole ograniczone ciggta
linig )
f)Pitka rzucona przez bramkarza na podtoze musi by¢ wprowadzona do gry, nie moze on ponownie
ztapac jej w rece.
2. Rozegranie autu:
a) Aut wykonuje sie z miejsca, w ktérym pitka opuscita boisko.
b) Pitke do gry z autu wprowadza sie z podtoza.
c) Przy wznawianiu gry z autu zawodnik z druzyny przeciwnej musi znajdowac sie nie blizej niz 3 metry
od pitki.
d) Nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z autu.
3. Rzuty wolne:
a) Wszystkie rzuty wolne sg rzutami wolnymi bezposrednimi, z wyjatkiem sytuacji przy odbiciu pitki od
sufitu dyktowany jest rzut posredni. Rzut wolny w tym przypadku jest wykonywany z linii bocznej na
wysokosci popetnionego przewinienia
b) Rzut karny wykonywany jest z linii 7 m.
c) Przy wykonywaniu rzutu wolnego odlegtos¢ zawodnikdéw z druzyny przeciwnej od zagrywanej pitki
musi wynosi¢ 5 m.
d) Przy rzucie karnym bramkarz musi sta¢ na linii bramkowe;.

4. Na wykonanie wszystkich wznowien gry zawodnik ma 5 sekund.

5. Nie stosuje sie przepisu o spalonym.

6. Liczba zmian zawodnikéw jest nieograniczona.

7. Czas trwania meczu uzalezniony jest od liczby zgtoszonych druzyn.

8. Zabronione jest atakowanie rywala wslizgiem.

9. Przerwa pomiedzy potowami spotkania trwa 2 minuty.

10. W grze bierze udziat (w jednej druzynie) 5 zawodnikéw (4- zawodnikdw z pola + bramkarz)

11. Minimalna liczba zawodnikdéw wynosi 3, wykluczenie kolejnego zawodnika powoduje przyznanie



walkowera druzynie przeciwnej.

12. Prawo zwracania sie do sedziego w sposéb taktowny, w sprawach dotyczgcych zawoddw, przystuguje

wyltacznie kapitanowi druzyny. Na ewentualne pytanie kapitana druzyny sedzia udziela zwieztej i

jednoznacznej odpowiedzi nie dopuszczajac do polemiki.

13. Niesportowe zachowanie, a w szczegdlnosci zachowania agresywne w trakcie meczu skutkuje

dyskwalifikacjg zawodnika.

14.Zawodnicy rezerwowi sg tak samo traktowani jak zawodnicy biorgcy udziat w grze.

15.Pozostate przepisy zgodnie z przepisami PZPN.

KARY:

2— minutowe

Z6tta kartka (dla zawodnikdw rezerwowych)

Czerwona kartka

Dwie kary 2 minutowe dla tego samego zawodnika podczas tego samego meczu skutkujg
otrzymaniem czerwonej kartki.

Zawodnik, ktory otrzymat dwie kary 2 minutowe lub gdy bezposrednio zostat ukarany
czerwona kartkg jest zmuszony opusci¢ plac gry i pauzowaé w nastepnym meczu swojej
druzyny. Tego zawodnika nie moze zastgpi¢ inny gracz do korica meczu, a druzyna gra w
ostabieniu.

W przypadku gdy zawodnik na tawce rezerwowych otrzyma z6ttg kartke, wejdzie na boisko
i tam zastuzy na kare 2 minutowag to jest traktowane jakby dostat dwie kary 2 minutowe, czyli
czerwona kratka.

VIIl. SYSTEM ROZGRYWEK:

1. W turnieju biorg udziat druzyny sktadajgce sie minimum z 5, a maksymalnie z 10 zawodnikdw.

2. System rozgrywek zostanie ustalony na podstawie liczby zgtoszonych druzyn.
3.Punktacja meczowa:

zwyciestwo — 3pkt.
remis — 1pkt
porazka — O pkt.

W systemie pucharowym, w przypadku remisu o wygranej decyduje seria 3 rzutéw karnych.

Jezeli 3 kolejki nie wystarcza to karne sg wykonywane do pierwszego btedu. Zawodnicy moga tylko

raz wykonywac rzut karny, a w przypadku wyczerpania zawodnikdw, kolejka zaczyna sie od nowa.

4. O kolejnosci miejsc w koncowej tabeli decyduje kolejno:

a) wieksza ilo$¢ zdobytych punktow,

b) bezposredni pojedynek,

c) lepsza rdéznica bramek i na koniec wieksza ilos¢ strzelonych goli w spotkaniach pomiedzy

zainteresowanymi druzynami. Gdy jednakowg ilo$¢ punktéw zdobeda wiecej niz dwa zespoty,

wowczas sporzadza sie tzw. ,matg tabele”, wedtug zasad podanych dla dwdch druzyn

uwzgledniajgc wyniki pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

d) korzystniejsza réznica bramek z catych rozgrywek,

e) wieksza ilo$¢ zdobytych bramek w catych rozgrywkach,

f) rzuty karne.

IX. Nagrody:

1. Dla zespotow, ktére w koncowej klasyfikacji zajma:



e | miejsce: puchar i pamigtkowe medale, dyplom
e |l miejsce: puchar i pamigtkowe medale, dyplom
e |ll miejsce: puchar i pamigtkowe medale, dyplom
e Miejsca IV-VIII: pamigtkowe statuetki, dyplom

2. Prowadzona bedzie klasyfikacja na:
e ,, Najlepszego zawodnika turnieju ,,MVP”
e ,Najlepszego strzelca”
e ,Najlepszego bramkarza”

X. POSTANOWIENIA KONCOWE:

1. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajagce z udziatu

w zawodach o0sdb chorych oraz za skutki wypadkow przed, po i w czasie rozgrywania konkurencji.
Zawodnicy nie beda ubezpieczeni przez organizatora i ta kwestia lezy tylko i wylgcznie
w ich interesie.

2. Kwestie sporne oraz nie okreSlone w regulaminie rozstrzygajg organizatorzy w oparciu
o regulamin PZPN.

3. Druzyny sg zobowigzane do utrzymania porzadku na boisku. Po meczu powinni uprzatngé wszystkie
Smieci pozostawione po sobie.

4. Uczestnicy wyrazajg zgode RODO ( zatgcznik 2 ) na publikacje, pokazywanie i wykorzystywanie
w zaleznosci od wyboru wizerunku, nazwiska, zdjec¢ z turnieju, w dowolnym formacie i we wszystkich
mediach istniejgcych obecnie i w przysztosci na catym swiecie.

5. Druzyny uczestniczace w turnieju w petni akceptujg regulamin i biorg pod uwage sankcje wynikajgce
Z nieprzestrzegania regulaminu.

6. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje jedynie organizatorowi, ktéry ma prawo
dokonywac jego zmian.

7. Osoba odpowiedzialna za organizacje turnieju: Bogdan Wozniak 691-343-409



